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Nazwa przedmiotu
Wstep do programowania [STMNT1>WdP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Matematyka nowoczesnych technologii 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Nadiia Bashova
nadiia.bashova@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Podstawowa wiedza z zakresu szkoty $redniej. Umiejetnos¢ obstugi komputera

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami programowania komputeréw oraz nauczenie
pod- staw programowania w jezyku Python i MATLAB. W szczegdlnosci obejmuje to przekazanie
studentom pod- stawowych informacji o arytmetyce komputerowej, programowaniu strukturalnym,
algorytmizacji problemdéw i ich oprogramowaniu (rowniez w postaci funkcji), nauczenie studentéw biegtego
postugiwania sie zintegro- wanym srodowiskiem programistycznym

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

« studentmawiedzedotyczgcgzastosowannarzedzimatematycznych[K_WO01(P6S_WG),K_WO05(P6S_WG),
K_WO07(P6S_WG)];

* studentznapodstawytechnikobliczeniowychiprogramowania[K_W01(P6S_WG),K_WO05(P6S_WGQG),
K_WO07(P6S_WG)].



Umiejetnosci:

« student potrafi skonstruowac algorytm rozwigzania prostego zadania oraz zaimplementowac i przete-
stowac¢ go w wybranym $rodowisku programistycznym [K_U 04(P 6S_UW ), K U05P 6S UW ), K U
11(P 6S_U W )];

* student potrafi zgodnie z ogélnymi wymogami eksploatowaé urzgdzenia oraz umie stosowac zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w laboratorium komputerowym [K_U04(P6S_UW), K_U05(P6S_UW),
K_U11(P6S_UW)].

Kompetencje spoteczne:
* student ma swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy [K_K01(P6S_KK), K_K02(P6S_KK)];

studentmaswiadomoscépogtebianiaiposzerzaniawiedzyzprogramowania[K_K01(P6S_KK),K_K02(P6S_KK)].

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady: zaliczenie wyktadu w formie kolokwium pisemnego o charakterze problemowym i praktycznym;
Laboratoria: dwa sprawdziany w trakcie trwania semestru. Premiowana aktywnos¢ w trakcie zajec.

Tre$ci programowe

Aktualizacja: 01.06.2023r.

Wyktady& Laboratoria:

* arytmetyka komputerowa;

- reprezentacja maszynowa liczb;

- kodowanie liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych;
- konwersja systemu dziesietnego na dwdéjkowy i odwrotnie;
- kodowanie ujemnych liczb catkowitych;

- kodowanie znakéw w komputerze;

* algorytmy;

- definicja algorytmow;

- poprawnos¢ algorytméw;

- pseudokod jako jeden ze sposobdw zapisu algorytmow;
- schematy blokowe jako jeden ze sposobdéw zapisu algorytmoéw;
- bloki stosowane w zapisie algorytmow;

- przyktady znanych algorytmow;

« zlozonos$¢ obliczeniowa;

- definicja ztozono$ci obliczeniowej;

- przypadki ztozonosci obliczeniowej;

- notacja wielkiego O;

- wyznaczanie ztozono$ci obliczeniowej;

* operatory, petle i instrukcje warunkowe;

- operatory arytmetyczne i logiczne;

- operatory przypisania;

- deklaracja zmiennych;

- instrukcje warunkowe: if, switch;

- petle: for, while, do while;

- stowa kluczowe break, continue i return;

« tablice;

- struktura tablicy - macierze i wektory;

- deklaracja tablicy;

- odwotywanie sie do elementow tablicy;

- iterowanie po elementach tablicy;

- dziatania na tablicach;

* funkcje;

- motywacja funkcji w programowaniu;

- przykfady funkcji wbudowanych;

- tworzenie funkciji;

- wywotywanie funkcji;

- funkcje anonimowe;



* poréwnanie podstawowych instrukcji w matlabie i pythonie.

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

* arytmetyka komputerowa;

- reprezentacja maszynowa liczb;

- kodowanie liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych;

- konwersja systemu dziesietnego na dwoéjkowy i odwrotnie;
- kodowanie ujemnych liczb catkowitych;

- kodowanie znakéw w komputerze;

» algorytmy;

- definicja algorytmow;

- poprawnos¢ algorytmoéw;

- pseudokod jako jeden ze sposobdéw zapisu algorytmow;
- schematy blokowe jako jeden ze sposobdw zapisu algorytmow;
- bloki stosowane w zapisie algorytméw;

- przykfady znanych algorytméw;

« zlozonos¢ obliczeniowa;

- definicja ztozonosci obliczeniowej;

- przypadki ztozonosci obliczeniowej;

- notacja wielkiego O;

- wyznaczanie ztozonos$ci obliczeniowej;

* operatory, petle i instrukcje warunkowe;

- operatory arytmetyczne i logiczne;

- operatory przypisania;

- deklaracja zmiennych;

- instrukcje warunkowe: if, switch;

- petle: for, while, do while;

- stowa kluczowe break, continue i return;

- tablice;

- struktura tablicy - macierze i wektory;

- deklaracja tablicy;

- odwotywanie sie do elementow tablicy;

- iterowanie po elementach tablicy;

- dziatania na tablicach;

* funkcje;

- motywacja funkcji w programowaniu;

- przyktady funkcji wbudowanych;

- tworzenie funkciji;

- wywotywanie funkcji;

- funkcje anonimowe;

« struktury danych w pythonie:

- stowniki;

- krotki;

- zbiory;

* poréwnanie podstawowych instrukcji w matlabie i pythonie.
Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:
* arytmetyka komputerowa;

- reprezentacja maszynowa liczb;

- kodowanie liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych;

- konwersja systemu dziesietnego na dwoéjkowy i odwrotnie;
- kodowanie ujemnych liczb catkowitych;

- kodowanie znakéw w komputerze;

« algorytmy;

- definicja algorytmow;

- poprawnosc¢ algorytmow;

- pseudokod jako jeden ze sposobdéw zapisu algorytmow;
- schematy blokowe jako jeden ze sposobow zapisu algorytmow;
- bloki stosowane w zapisie algorytmow;



- przyktady znanych algorytmow;

* ztozono$¢ obliczeniowa;

- definicja ztozonosci obliczeniowej;

- przypadki ztozonosci obliczeniowej;

- notacja wielkiego O;

- wyznaczanie ztozonosci obliczeniowej;
* operatory, petle i instrukcje warunkowe;
- operatory arytmetyczne i logiczne;

- operatory przypisania;

- deklaracja zmiennych;

- instrukcje warunkowe: if, switch;

- petle: for, while, do while;

- stowa kluczowe break, continue i return;
- tablice;

- struktura tablicy - macierze i wektory;

- deklaracja tablicy;

- odwotywanie sie do elementow tablicy;
- iterowanie po elementach tablicy;

- dziatania na tablicach;

* funkcje;

- motywacja funkcji w programowaniu;

- przyktady funkcji wbudowanych;

- tworzenie funkcji;

- wywotywanie funkcji;

- funkcje anonimowe;

» struktury danych w pythonie:

- stowniki;

- krotki;

- zbiory;

* porownanie podstawowych instrukcji w matlabie i pythonie.

Metody dydaktyczne

Wyktady: prezentacja multimedialna uzupetniana przyktadami;
Laboratoria: ¢wiczenia praktyczne i pisanie programéw w jezyku Python i MATLAB.

Literatura

Podstawowa:

* Cormen T.H., Leiserson Ch.E., Rivest R.L. Wprowadzenie do algorytméw, WNT, 1994;

* Brzézka J., Dorobczynski L. MATLAB : srodowisko obliczeh naukowo-technicznych, MIKOM, 2008;
« Summerfield M. Python 3: kompletne wprowadzenie do programowania, Helion, 2010.

Uzupetniajgca:

* Mrozek B., Mrozek Z. MATLAB i Simulink Poradnik uzytkownika. Wydanie II, Helion, Wroctaw, 2004;
* Lutz M. Python. Wprowadzenie. Wydanie IV, Helion 2010.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 47 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 53 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




